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ชุมนุม สร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์ โดยใช้โปรแกรม GSP 
 
วัตถุประสงค์ 
 1.  เพื่อพัฒนาและส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ใหก้ับนักเรียนโดยใช้โปรแกรม  
The Geometer’s Sketchpad  
 2.  เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนคณิตศาสตร์ด้วยโปรแกรม  The Geometer’s 
Sketchpad  ให้กว้างขวางขึ้น 
ขั้นตอนด าเนินกิจกรรม 
 1. ปฐมนิเทศ 
  1.1 ขอบข่ายของกิจกรรม 
  1.2 เกณฑ์  จุดประสงค์ในการผ่านกิจกรรม 
 2. ด าเนินการเรียนการสอน 
  2.1  การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
  2.2  การสร้างรูปเรขาคณิตอย่างง่าย 
  2.3  การแปลงทางเรขาคณิต  (การสะท้อน  การหมุน  การย่อ/ขยาย  การเล่ือนขนาน)    
การวัดและประเมินผล 
 1. มีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า  80% 
 2. ผ่านจุดประสงค์ของชุมนุม   
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. นักเรียนมีความรู้  ความสามารถในการใช้โปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad 
ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
 2.นักเรียนได้ใช้โปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad  ในการเรียนคณิตศาสตร์อย่าง
กว้างขวาง 
 
 
 
 
 
 


